MOBIL KULLANICI MERKEZLI TEK ER VE TAKIM HOLOGRAFIK

GORUNTULEME VE KOMUTA KONTROL SISTEMI

Harekat ihtiyaci ve Teknoloji

Muharebe sahasindaki personelin hem bireysel hem de tokim igi
durumsal farkindaligini artirmalk, daha planli ve koordineli bir sekilde
harekét icra etmesini saglamak igin muharebe alaninin timadndn
taktik bilgiler le donatimas), bu bilgilerin strekli giincellenmesi ve bu
guncel bilgilerin kugbakisi olarak harita Uzerinde personele gergek
zamanl gésterilmesi gok dnemlidiir.

Halihczrda Artirimig Gergeklik (AG) gézitkleri kullanilorak gergek
ortamdaki nesneler Uzerine bilgilerin bindiriimesi ve bir pencere
icerisinde mini-harita Uzerinde gésteriimesi seklinde iki farkli bilinen
gbsterim tarzi bulunmaktadir.

Nesnelerin Uzerine bilgi islemek sadece yakindaki gérinen alan ile
iigili bilgilerin elde edilmesini, mini-harita ile géstermek ise kullanicinin
cevresindeki bilgileri kugbakisi olarak minik bir haritadan gérdimesini
saglamaktadir. Ancak bu iki teknik de ihtiyaci timtyle karsilar nitelikte

degidi.
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Son yillardaki AG teknolojilerindeki gelismeler 1siginda bu ihtiyacin
karslanmasi mdmkin hale gelmisti. Muharebe  sahasindaki
personelin gérusint engellemeden muharebe alani bilgilerinin
kapsamli bir sekilde gergek gevre Uzerinde goésterilimesinin yanisira
kusbakisi harita Uzerinde de gdsteriimesi artik mUmkdnddr.

HolAround Sistemi

HolAround Sistemi, Kaska Entegre AG GézIuk Donanimi ile AG Destekli
Tek Er ve Takm Mobil Farkindalik ve Komuta-Kontrol Yazilimrndan
olugan patentli bir sistemdir.

DI-Soldiier Sistemi, bilinen teknikler olan nesnelerin Uzerine bilgi isleme
ve mini-harita ile kugbakisi gériintlleme tekniklerinin her ikisini de
desteklemektedir. Ancak mini-harito, kuguik bir pencere igine
sigdirimis dar bir gésterim oldugu icin muharebe ortamini aynntil ve
Ug boyutlu olarak gérme, koordinasyon, veri paylasimi, komuta-kon-
trol ve planlamaiicin yeterli bir yaklagin olmamaktadir.

HolAround Sistemi, dinyadaki benzerlerinden farkll olarak kusbakisi
harita Uzerine entegre edilen gérintlyl sadece ekranda sabit ve
etkilesimiz olarak duran mini bir harita olmaoktan ¢karmis ve
muharebe sahasindaki personeli timuyle saran, personel ile birlikte
hareket eden, muharebe ortamindoki tim unsurlarn ve araziyi Ug
boyutlu ve aynintili sekilde gésteren, tim/takim personeli ile etkilegimii
sekide gorsel paylasim yapilabilen, mobil ve gercek zamanl
koordinasyon saglayan ve sadece bakarok veri ve mentilerle
etkilesim kurulabilen canli bir haritaya dénUsttrmdstdr.
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360 DERECE HARITA GORUNTULEME

HolAround Sistemi, cografi bilgi sistemlerinden gelen raster ve
vektor haritalar ile taktik bilgileri G¢ boyutlu hale getirerek 360
derece harita gérintist olusturma ve AG goézligu takan
personelin baktigr ydndeki ortam bilgilerini gézlugun ekraning,
bakis yénu ile uyumlu olarak gergek ortam Uzerine bindiriimis
sekilde gosterme yetenegine sahiptir. Béylece gercek dunya ve
nesneler Uzerinde harita verileri ve taktik bilgiler . de
gorulebilmektedir.

HolAround Sistemi, gergek dinya ve nesneler Gzerine harita vesi\

taktik bilgileri basmak yerine istenildiginde tim muharebe
ortamini, AG gézlugu takan personeli timuyle saran, personel
ile birlikte hareket eden ve gevresindeki pusula cetveli ile yon
iliskili bilgilerin de gbésterilebildigi ¢ boyutlu bir haritaya da
dénusturebilmektedir. Bdylece ortamdaki nesneler Uzerine
bilgiler islendiginde, verilerin ufukta Ust Uste binerek karmasik
bir gérintt olusturmasi, sadece askerin kendi bakig agisiyla
ortam verilerinin  gérulebilmesi ve askerin ileri bakarken
cizimlerle dikkatinin dagiimasi riski de ortadan kaldirnimaktadir.
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HolAround Sistemi'nin kusbakigi harita gésterim yetenegdinin bir
baska avantaji da, gercek ortama bindirildiginde sadece
cizgisel sekilde basilan harita géruntulerinin anlagiimasindaki
zorlugun anilan goésterim ile asilabilmesi ve bdylece, tim
bilgilerin sanal bir kum sandigi olarak gérulebilmesidir.

Mevcut gosterim ydntemleri ile sadece pencere icinde
gosterilen bir mini-harita ile etkilesim kurulamazken HolAround
Sistemi ile;

e Muharebe sahasinda harita Uzerinde mobil olarak sinirsiz

etkilesim kurulabilmekte, planlama yapilabilmekte,

« Durum farkindalik bilgisi gercek zamanl olarak tim/takim
personeline aktarilabilmekte,

o Gelisen durumlar etkilesimli sekilde harita Uzerinden tim
tim/takim personeli ile paylagilabilmektedir.
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Bu sistem ile kusbakisi holografik harita ve Uzerinde bilgi
gdsterimi, sadece askeri komuta-kontrol merkezlerine ve/veya
muharebe sahasi konseptlerine destek veren bir yetenek
olmaktan cikariimig ve arazide mobil olarak c¢aligan tim
guvenlik, saglk, enerji, ingaat vb. sektdrlerdeki personelin
ihtiyaclarina uyarlanabilir bir yaprya déntstardimuastar.

360 DERECE KAMERA GORUNTULEME

HolAround Sistemi, dis kamera kaynaklanndan aktarilan ortam
goéruntulerini  birlestirerek 360 derece cevre goéruntisu
olusturma ve AG gdzluk takan kisinin baktigr yéndeki cevre
goérunttsinid gézItgun ekranina bakis yonu ile uyumlu olarak
yansitma yetenegdine de sahiptir. Bu géruntuler Uzerine harita ve
taktik bilgiler de entegre edilebilmektedir.

HolAround Sistemi

Tek Er ve Takim
Mobil Farkindalik ve
Komuta Kontrol Sistemi

Muharebe Sahasindaki Tek Erin ve Komutanin

Durumsal Farkindalik
Veri ve Bilgi Paylagimi
Hizl Karar Destek
Komuta-Kontrol
Koordinasyon
Hareket
Beka

Yeteneklerini Artiran Bir Kuvvet Carpanidir.
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