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_Sanal Kopri Usti Simdilator

ARTIK TEK BiR SIMULATOR iLE BIRDEN FAZLA GEMININ EGITiMi MUMKUN

Sanal gergeklik teknolojilerini kullanarak Glkemizin ik milli ve yerli Képra Usta Simulatorirnt tasarladik, gelistirdik ve T.C.DzK.KIig.
bunyesindeki tg¢ farkli deniz Gsstne bu simulatérlerin kullanildig Sanal Gergeklik Dershaneleri'ni Kasim 2020 ayinda anahtar teslim
kurduk ve isletmeye alinmasini sagladik.

Sanal gergeklik dershanelerinin amaci, envanterde bulunan veya envantere girecek tum su Ustl platformlarinda gérev alacak
“Koépra Ustts Vardiya Personeli’nin yeterliliklerinin ve yeteneklerinin idamesini ve geligtiriimesini saglamaktir.

Bu egitim simulatérinin sanal ortami ve Ug boyutlu radar géruntuleri, firmamizin milli Grant “Gérantt Ureteci-SimRealize”
vasitastyla, gemilerin alti serbestlik derecesindeki hidro-dinamik modelleri de yine firmamizn “Gemi Dinamik Modelleme
Yazilimi-GeDiMod” kullanilarak gelistirilmistir.

Sanal Gergeklik Simulatéri

Egitilen personele, gergek konsol ve donanima sahip masa Ustl simulator sistemlerine
gbre daha gergekgi egitim ortamian sunan sanal gergeklik sistemlerini, kiasik “Képra
Ustt Egitim SimUlatérieri’nden ayiran temel farklilikiar sunlardir :

Fiziksel konsol ihtiyaict yoktur. Dolayisiyla daha az maliyetle daha etkin ve mobil egitim
ortami olugturmak MUmkdnddr.

Egitilen personel kendisini daha gergekéi bir egitim ortami igerisinde hisseder ve
bdylece, editilen personelin gergek gdrev alanina uyumu daha hizl ve kolay olur.

Tek bir simUlator ile birden fazla gemi, farklh sanal ortamiar ve senaryolar segilerek
bireysel, tim ve musterek egitimler verilebilir.

Yeni bir gemi simUlatére ¢ok kisa slrede ve madliyet-etkin firnamiz tarafindan
entegre edilebilir.

Kullanmaliyiz?

O % Egitilen personel, egitim ortamina gergekei model ve 2R Ylksek g6zinGriUkia ve gergede yakin gemi
m@? sanal ortamiar ile daha hizli ve kolay uyum saglar. iy, ve deniz modellerine sahiptir.

K&prt Usttl Vardiya Personelinin yeteriiklerinin ve Q@% Mevcut mimariile hem bireysel hemtim
yeteneklerinin idamesi ve gelistirimesi daha kisa stirede sagdlanir. “orm - hem de mUsterek egitim verilebilir.

Egitim senaryolari herhangi bir zamanda durdurulabilir,
tekrarlanabilir, gérintd ve ses kayitlar dahil tekrar oynatilalilir.

Sanal gergekiik gézIigu, dimen ve goz kolu ile
daha gergekgi egitim olanadi saglanir.

S:MB I - Yuksek Performans igin lyi Planlama,

SIMULASWON BiLiM VI TEKNOLOJILER Basarili Tedarik i¢in lyi Tanimlayici,

lyi Tanimlayici igin Kaliteli Simulasyon ve Simulator
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Sistem Kontrol Yazilimi

Sistem kontrol yazilimi ile simUlasyon ve egitimin genel
yapisi (bireysel, tim ve musterek) planlanir ve tim
yazilm bilegenleri yiksek seviye mimarisi (HLA)
Uzerinden kontrol edilir.

Egitmen Konsolu ve Yazilimi

Yurt ici ve digi birgok limani ve bogaz/kanali iceren g boyutlu gérsel
veritabani ile kullanici tanmli egitim senaryolarinin icrasi igin
egitmenin kullanici araytzlerini igeren, ENC haritalarn ydklenmesine
imkan sunan, deniz, hava ve gun kosullarinin ayarlanmasina olanak
saglayan “Denizde Catigmayl Onleme TUzUgu’ne uygun olarak
tanimlamalar yapilabilen, egitimi icra edilen senaryolar ile ilgili
ogrencilerin aninda ve alinan senaryo kaydi ile sonrasinda
degerlendirilebildigi bir sistemdir.

Turkiye’'nin ilk ve Milli Sanal
Kopri Ustii Egitim Simulatéra
ile daha az maliyetle, daha
genig alanda daha ¢ok
personel ile tek bir simulator
Uzerinde birden fazla gemi ile

egitim imkani saglanmistir.
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SIMULASWON BiLiM VE TEKNOLOJILER:
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Oyuncu Konsolu ve Yazilimi

Sanal egitimlerin icra edildigi ve egitilen personel tarafindan
sanal gerceklik go6zlugu ve el kumandalar ile etkilesim
kuruldugu sistem bilegenidir. Anilan konsol ile egitilen/oyuncu
personel sanal ve fiziksel dimen ve gaz kolu ile birlikte uyumlu
bir sekilde calisabilir. Egitim alan personel sanal gergeklik
g6zItigu ve kontrolcileri ile kdpri Ustinde/kirlangicta gezebilir,
gaz kolu ve diimeni kullanabilir.

Bu simulatér mimarisi ve yetenekleri, musteri ihtiyaglarina
gore kolaylikla uyarlanabilir ve 6zgun altyapimiz Gzerine yeni
yetenekler, senaryolar ve gemiler kolaylikla entegre edilebilir.
Ayni zamanda, herhangi bir geminin dinamik modelinin
gelistiriimesi, gemi ici ve digi ile yurt ici ve digl liman, bogaz ve
kanal modellemesi mevcut yazilimlarimiz ve alt yapilarnimiz ve
deneyimli personelimiz ile kolaylikla ve ¢ok hizli bir sekilde
yapilabilir.

YUksek Performans icin lyi Planlama,
Basarili Tedarik igin iyi Tanimlayicr,
lyi Tanimlayici igin Kaliteli Simulasyon ve Simulator






