3B GORUNTU URETECI

SimRedadlize

SIMULASYON VE SIMULATOR SISTEMLERI ICIN CIGI UYUMLU

3B GORUNTU VE SES URETECI

SimRealize

SimRedalize, gérsel veri tabani olugturma yozilimi SimeEdiit tarafindan
Uretilen yapay ortamin gésterimini ve benzetimini sagdlayan en son
teknolojiler kullanilarak zgtin Uretilmis 3B goriintU Uretecimizdir.

SimRedalize, diglk CPU ve hafiza kullanimi ile yUksek gizim hizina
sahiptir. (PC'de ortaloma 60 kare/saniye)

SimRedlize, yan yana yerlestirimis ¢oklu ekranlarin otomatik olarak

geometrik gérintd dizeltmesini ve uyumilandirmasini yapar.

SimReadlize, anaglif gdzllkler, rowinterlaced, checkerboard,
side-by-side (3DTVler), Quadro grafik kartian ve Oculus Rift gibi her
tUr 3B stereoskopik gorsellestirme teknigini destekler.
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CIGI 3.3 UYUMLU YUKSEK KALITELi, DUSUK
MALIYETLI GORUNTU VE SES URETECI

SimRedlize, en basitten en karmasiga 3B gdrsellestime ve benzetim
ihtiyaciniza cevap veren CIGI 33 uyumlu ézgin ve miilli bir Grindr.
SimRedlize, digtk maliyetli kisisel bilgisayariar ve ekran kartlaryla bile
oldukga gergekgi ve yuksek kalitede 3B grafik ve ses altyapisi sunar.
SimRedlize, etkin CPU ve hafiza kullanimi igin gok ¢ézUnUrldkid arazi
optimizasyonu ve blok tabanl genis alan veri tabani ydnetim tekniklerini
bir arada kullanir ve sadece gérulebilir mesafedeki nesneler ile blokian
hafizaya alir ve gdsterir. SimRealize, gérintindin ekrana basiimasi aninda
kesikliklerin olusmasini engellemek amactyla, aratzi verisini hafizaya “gokiu
thread” kullanarak ydkler ve detay ilklendirme stirecini birden fazia kareye
dagtir. Cimen gibi arazi érttstntin etkin bir sekilde gésterimi icin mesafe
limitleri uygulanir, agaglarn ve calilarin ytksek performansl gésterimiicin
ise 3Bmodel ve “billlboard” model teknikleri bir arada kullanilir. Agaclarn ve
calilarn “billboard” dokularn, kamera yénu ve isik sartlanna bagl olarak
otomatik olusturulur ve uzak mesafedeki gésterimlerde 3B modelden
“pillboard” modele gegis saglanir. Yakin ve uzok mesafe arasindaki
gegiste ise, atlamalan engellemek igin 3B model ve billboard modellerin
goruntdleri birbirine harmanlanr.

GUnes pariltis, glines hlizmeleri, ay ve gdkyUzindn gérsellestirimesi igin
astronomik ve meteorolojik hesaplar gergek zamanli olarak gergeklestirili
ve bulut gésterimiicin prosedurel teknikler kullanilrr.

Yuksek Performans igin iyi Planlama,
Basarili Tedarik igin iyi Tanimlayici,
lyi Tanimlayici igin Kaliteli Simulasyon ve Simulator




SimReadlize Yetenekleri

Bliyiik Olcekli Yapay Ortamiarnn Gérsellestiriimesi:
« YUksek performansl gésterim igin gok ¢ézintrukit

arazi optimizasyonu

« Etkin veri yonetimi ve gérsellestirme icin arozinin

birbirinden bagimsiz kiicuk bloklara bélinmesi

- Bloklarin ve birbirleriyle ikiskilerinin gergcek zamanli

olarak ydklenmesi ve kaldirimasi

+ DUsUk hafiza kullanimi ve buyuk alanlarn gésterimi

icin genis alan veri tabani yonetimi

Goklu Doku Kaplamasiile Arazilerin Gorsellestirilmesi:
« Arazinin uydu géruntdleri ile kaplanmasi

+ Uydu goruintdsts Gzerine toprak, kum, kaya, ¢im gibi

¢oklu dokunun harmanianmasi

» Magara ve yer altr yapisi olusturabilmek amaciyla arazi
Uzerinde yark/deliklerin gérintilenmesi

Arazi Ortiisiiniin Gérsellestiriimesi:

« Arazinin ¢imen, gicek gibi bolgesel arazi 6rtusu ile
gorsellestirimesi

« Arazi 6rtGsunun rdzgar hizi ile uyumlu sallanmasi
» Mevsim ve hava durumuna bagli olarak arazi
ortastinuin renk tonlarinin degismesi

Agaclar ve Calilarin Gorsellestiriimesi:

« Arazi Uzerinde agag ve calilarin gérsellestiriimesi

« RUzgar yénune ve siddetine bagl olarak agaglarin ve
calilann egilmesi ve sallanmasi

» Mevsim ve hava degisimlerine bagli olarak agag ve
calilann renk tonu ve karakteristiklerinin degismesi

« Billboard modellerin gergek zamanl Uretilmesi

+ 3B model ve “billboard” modeller arasinda gergek
zamanl ve gérdntd harmanlanarak gegis yapilmasi

Detaylarin (Nesnelerin) Gérsellestirilmesi:

« Nokta, ¢izgi ve alan bazl detaylarin gérsellestiriimesi
« Hareket ettirme, déndidrme ve boyutlandirma

« Cizgi ve alan detaylarin prosedurel modellenmesi

« Binlerce detayin gergek zamanli gérsellestiriimesi
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SIMULASWON BiLiM VE TEKNOLOJILER:
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Isiklandirmanin Gorsellestiriimesi:

« Isiklandirma efektlerinin gergek zamanl goésterimi

« Golgelerin gercek zamanli gésterimi

« Saat, tarih ve GMT'nin gergek zamanli degisimi ve goésterimi
« Zamana bagl olarak glines ve ayin pozisyonunun, safhasinin
ve aydinlatma miktarinin gercekci sekilde hesaplanmasi

+ Hesaplanan aydinlatma miktarina ve géz isik adaptasyonu
prensiplerine uyumlu olarak ortamin goérsellestirilmesi

+ GUnes pariltilarinin ve gines huzmelerinin gérsellestiriimesi
« Ay ve evrelerinin goérsellestirilmesi

« Sonsuz sayida ek 1sik kaynaginin gergcek zamanl goésterimi

Hava Durumunun Gorsellestirilmesi:

« Hava sartlarinin gergek zamanl degisimi ve gosterimi

- Gorug mesafesi (sis), bulut miktan, toz miktar, yags tipi ve
siddeti, arazinin kar ile kaplanmasi, simsek ¢cakmasi, razgar
yoénu ve siddetinin gorsellestiriimesi

« Arazi, bitki 6rtsut, agag, ¢all ve ortam detaylannin kar
miktar ile uyumlu sekilde beyazlasmasi

Simiilasyon Yénetimi:

- Simulasyonun basglatiimasi, bekletilmesi, tekrar asglatiimasi
ve durdurulmasi

+ Simulasyon ¢calisma suratinin degistiriimesi

+ Simulasyonun kaydedilmesi ve tekrar oynatilmasi

Animasyonlarin Gorsellestirilmesi:
« Karakaterlerin gergek zamanli animasyonu
- Parcaciklarin gergek zamanli animasyonu
« Su yuzeylerinin gergek zamanl animasyonu

Yuksek Performans igin iyi Planlama,

Basarili Tedarik igin lyi Tanimlayici,

lyi Tanimlayici igin Kaliteli Simulasyon ve Simulatoér






